Specifica dei requisiti

Sistema di gestione di biblioteca digitale personale

(PDLMS - Personal Digital Library Management System)
Capitolo 1

Specifica dei requisiti

1.1 Introduzione

Il cliente ha raccolto e continua a raccogliere e conservare grandi quantit`a di

file (vedi glossario 1.5) principalmente nei formati PDF, PPT, MOV, MP3. I file

contengono documenti su un dominio specifico, che quindi possono essere fortemente

correlati rispetto a diverse relazioni.

Un sistema di gestione di biblioteca digitale personale (Personal Digital Library

Management System) `e un sistema informatico che permette di organizzare, classificare

e arricchire un grande insieme di documenti correlati, conservato su un sistema

informatico personale.

1.2 Requisiti funzionali

Un PDLMS dovrebbe contenere almeno i seguenti componenti integrati:

1.2.1 Classificatore

Questo componente classifica i documenti raccolti da una persona dove:

1) la classificazione usa un’ontologia (vedi glossario 1.5);

2) l’ontologia pu`o essere modificata durante l’uso del programma;
3) i metadati (vedi glossario 1.5) dei formati supportati dall’applicazione possono

essere gestiti automaticamente o, in alternativa, editati manualmente;

4) uno dei metadati del documento `e l’origine del documento (vedi glossario 1.5);

5) i formati supportati sono almeno PDF e MP3.

1.2.2 Interfaccia
La componente d’interfaccia:

6) permette di associare pi`u documenti anche di tipi diversi, per esempio un PDF

ad un filmato;

7) permette di navigare le associazioni mediante un’interfaccia grafica.

1.2.3 Unificatore

Questo componente gestisce la ridondanza dei dati:

8) all’inserimento di un nuovo documento controlla che non sia gi`a presente nella

collezione di file.

1.2.4 Cercatore

Questo componente:

9) sorveglia una serie di siti in cui possono apparire nuovi documenti (o usa un

motore di ricerca);

10) un agente (vedi glossario 1.5) scarica automaticamente i nuovi documenti che

compaiono;

11) l’elenco dei siti da sorvegliare pu`o essere modificato durante l’uso del programma.

1.3 Requisiti non funzionali

L’applicazione:

12) deve essere stand alone (vedi glossario 1.5);

13) deve essere eseguibile su almeno una piattaforma;

14) dovr`a gestire un numero di file nell’ordine delle migliaia;

15) dovr`a gestire un numero orientativo di 20 categorie e 3 livelli di profondit`a.

1.4 Evoluzione del sistema

Assunzione critica:

. l’applicazione `e pensata per essere utilizzata da un singolo utente.

Si pu`o pensare che l’applicazione in future release sar`a in grado di:

. riconoscere automaticamente alcune categorie di appartenenza tra documenti;

. riconoscere automaticamente alcune relazioni tra documenti;

. ricercare autonomamente sulla rete siti contenenti documenti inerenti al dominio

di interesse dell’utente;

. supportare altri formati di file;

. supportare la multiutenza.

1.5 Glossario

Ontologia: schema che descrive categorie e sottocategorie di classificazione.
File: insieme di informazioni presentate all’utente dal sistema operativo come singolo

elemento. Un file pu`o presentare (ma l’elenco non `e esaustivo) un documento

di testo, un filmato, una canzone, un’immagine. Sinonimo: Documento.

Metadato: informazione su una caratteristica del file.

Origine di un documento: `e un metadato. Se il documento `e stato scaricato dalla

rete, l’origine indica il sito di provenienza, altrimenti viene gestito manualmente

dall’utente in base ai criteri propri.

Agente: Componente del cercatore, addetto a scaricare i file.

Stand alone: caratteristica di un software che `e in grado di lavorare senza richiedere

la presenza di componenti esterni.
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