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Le primitive geometriche vettoriali
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Modelli spaziali e primitive

MODELLAZIONE MODELLAZIONE
VECTOR RASTER
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Complessita dell’'Entita territoriale

SSARIO AFFLUENTE

<
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Il Punto
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Il modello spaziale "Punto”

PARTE GEOGRAFICA
O COORDINATE

PARTE DESCRITTIVA
O ATTRIBUTI
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Il modello spaziale "Punto”

ATTRIBUTI
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Il modello spaziale

Un oggetto del mondo reale
si puo modellare con l'entita punto se :

e semanticamente un punto
e un punto alla scala a cui si opera
e un punto per |'applicazione che ci proponiamo
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Il modello spaziale "Punto
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Il modello spaziale "Punto”
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Il modello spaziale "Punto”
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La Linea
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Il modello spaziale "Linea”

| — ATTRIBUTI

X, Y

N, —
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Il modello spaziale "Linea”

Un oggetto del mondo reale

si puo modellare con I'entita linea se :

- & semanticamente una linea
» e una linea alla scala a cui si opera
» e una linea per |'applicazione che ci proponiamo
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Il modello spaziale "Linea”
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Il modello spaziale "Linea”
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Il modello spaziale "Linea”
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Il modello spaziale "Linea”
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Il modello spaziale "Linea”

Una linea curva
si rappresenta

~ come una spezzata”
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Il modello“spaziale” "Linea”: la parte descrittiva

162 Provinciale “le Palanche” S.P.n. 15

—
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Il modello“spaziale” "Linea”: la parte descrittiva

Provinciale “le Palanche” S.P.n. 15 asfaltata
Provinciale “le Palanche” S.P.n.15 bianca
Provinciale “le Palanche” S.P.n. 15 asfaltata
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Il modello“spaziale” "Linea”: la parte descrittiva

Principio di omogeneita degli attributi

All'interno di un‘entita semplice
di dimensione > O
gli attributi assumono valore costante

su tutta l'entita
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Il modello spaziale “"Area”

| — ATTRIBUTI
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I modellitspaziali "Punto”, “Linea”, "Area”

Modellazione Discretizzazione Omogeneita

PUNTO SI NO NO

LINEA SI SI N] |

AREA NO SI
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Scelfaidella’primitiva di rappresentazione

In funzione della scala

e di altri criteri, Area
un oggetto puo essere modellato

usando primitive diverse
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Gli attributi
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TTiva delle primitive vettoriali

Num. Area Parte geogr. Attributi
N. abitanti Dens. Popol. Morfologia
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TTiva delle primitive vettoriali

Num. Area Parte geogr. Attributi
N. abitanti Dens. Popol. Morfologia
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La parteidescnittiva delle primitive vettoriali

Gli attributi possono essere :

qualitativi
quantitativi

specifici
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