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1) Mostrare l'evoluzione dello stato (ambiente di classi, heap, pila) durante la valutazione delle seguenti dichiarazioni di classe e l'esecuzione del metodo  main:

public class Up extends Object  {

    public static int y;

    public int x;   

    public  void metodo1() {

                 x=y+1;}

    public Up metodo2 (int i) 

 
{ y=i; Up w = new Up(); 

              metodo1();  w.x=x+2; return w;}

    {x = y;}}

public class Down extends Up {

    public int z;

    public Up metodo2(int i) 

{y=i;  Up w = new Down(); w.metodo1(); w.z = x + y;}

    {z = 3;} }

public class Princ extends Object{

public static void main () {

   Up p1 = new Up ();  

   Up p2=p1.metodo2(3);

   Up p3 = new Down ();

   Up p4= p3.metodo2(4);}

}

2)  Dare rappresentazione, funzione di astrazione, invariante di rappresentazione della seguente classe Rel. Realizzare i metodi insert e remove e provare  che soddisfano la specifica

N.B. Nella risposta, non riportare i commenti della specifica.

 

public class Rel {

// OVERVIEW: un Rel è una relazione (tra Object). E` modificabile. 

public Rel ()  
// EFFECTS: inizializza this alla relazione  vuota.

public void insert (Object x, Object y)  throws NullPointerException
// MODIFIES: this 

// EFFECTS: se x o y sono null solleva NullPointerException,  

// altrimenti aggiunge la coppia  (x,y) a this.
public void remove  (Object x, Object y ) 

// MODIFIES: this 

// EFFECTS: toglie la coppia (x,y) da this.
public boolean  isIn( Object x,Object y) 

// EFFECTS: restituisce true sse la coppia (x,y) appartiene a this
}

Realizzare la seguente sottoclasse, che estende Rel con il metodo isSym. 

public class RelSym extends Rel {

// OVERVIEW: un RelSym è un sottotipo di Rel che fornisce il metodo isSym.

public RelSym ()  
// EFFECTS: inizializza this alla relazione  vuota.

public boolean isSym ()

// EFFECTS: restituisce true sse this e’ una relazione simmetrica
}

