Querying
Proximity Analysis

La forma piu elementare di analisi spaziale consiste nella
restituzione visiva sinottica della distribuzione spaziale di
un fenomeno, resa possibile dalla natura tecnica del
dispositivo cartografico

Le tecnologie GIS potenziano questa capacita
automatizzando operazioni di calcolo anche molto
complesse

Le possibilita di costruzione di analisi spaziale sono
fortemente condizionate dalla forma specifica di
modellazione e registrazione dell’informazione spaziale
E quindi utile distinguere tra

analisi spaziale in modelli vettoriali, meno potente, ma piu
aderente alle morfologie dei fenomeni descritti

analisi spaziale in modelli raster, piu potente, ma meno
aderente alle morfologie dei fenomeni descritti




Gli strumenti GIS permettono I’analisi di uno (o piu) layers
tematici e dei loro attributi associati

L’analisi puo essere applicata a un singolo tema o tra due
(o piu) temi

L’esito della analisi puo essere un nuovo dataset estratto
da quello interrogato, oppure un nuovo tema

La struttura della analisi € condizionata dal modello e dalla
struttura spaziale in cui sono organizzati i dati disponibili:
punti
linee
poligoni

Esistono tre tipi essenziali di funzioni di analisi vettoriale

interrogazione (querying) : opera una selezione interna agli
oggetti contenuti nel tema analizzato

analisi di prossimita (proximity analysis) : individua aree di
influenza spaziale

analisi di sovrapposizione (overlay analysis) : applica
operazioni di intersezione tra temi sovrapposti




In aggiunta alle funzioni di identificazione (identify),
selezione interattiva (select features) e ricerca (find),
I’utente puo selezionare degli elementi presenti in una
copertura scrivendo una interrogazione (query) che
automaticamente individua gli oggetti che corrispondono,
sulla base dell’informazione tabellare, a uno specifico
criterio di selezione

Il tipo piu semplice di query in un database (come
“comuni_toscana”) consiste nella associazione attraverso
un operatore di relazione (come “=”) tra un campo tabellare
(come NOME_COMUNE) e un particolare valore (come
“empoli”)
Le query sono costruite utilizzando il linguaggio SQL
(Structured Query Language) che permette di formalizzare
i criteri di ricerca in un campo tabellare

SELECT * FROM comuni_toscana WHERE

“NOME_COMUNE” = ‘empoli’




Per creare una query di
selezione in base a proprieta si
utilizza la finestra di dialogo
Select By Attribute che viene
richiamata attraverso il comando
Selection/Select by Attribute
disponibile nella barra degli
strumenti Standard

La finestra di dialogo Select by
Attribute permette di individuare
il Layer sul quale si vuole
costruire I’interrogazione e il
metodo (Method) con cui si vuole
operare; & infatti possibile
Creare una nuova selezione
Aggiungere elementi a una
selezione corrente
Rimuovere elementi da una
selezione corrente
Selezionare internamente a una
selezione corrente

Selection Tools Window Help

Select By Attributes. ..
§h select By Location...
Q Select By Graphics

i@ Zoom To Selected Features
2 Statistics, ..

Set Selectable Layers...

|
X Clear Selected Features

Interactive Selection Method  p

Options...
Query Wizard... I
Layer:
Method : I Create ele
Fields: Add to cunent selection
= Remove from current selection
“FID" Select from current selection
"AHE‘B' —_— e
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| campi tabellari del layer su
cui si opera la selezione
appaiono nella parte sinistra
della finestra di dialogo

Dopo aver individuato il
campo sul quale si vuole
operare la selezione, nella
parte destra della finestra
appare un campione dei
valori contenuti nel campo
se si vuole vedere tutti i
valori disponibili in quel
campo, € necessario un
click su Complete List
La parte centrale della
finestra € occupata dagli
operatori di associazione tra
campo e valori e di
connessione tra query
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Per eseguire una query semplice
Click doppio sul nome del campo su cui si vuole operare la selezione
Click sull’operatore di corrispondenza
Click doppio sul valore dell’elemento che si vuole selezionare
Click su Apply
La digitazione diretta dei valori nella finestra di dialogo puo
essere operata a condizione di conoscere alcune regole del
linguaggio SQL
Il nome dei campi (ad eccezione delle operazioni svolte su

geodatabase e dati SDE) devono essere racchiusi in virgolette doppie
(p.e. “NOME_COMUNE?” (regola del linguaggio ANSI SQL)

| campi di un personal geodatabase devono essere racchiusi da
parentesi quadre (p.e. [NOME_COMUNE]) (regola del linguaggio JET
sSQL)
| valori di testo (string) devono essere racchiusi da virgolette semplici
(p.e. ‘empoli’)
Il inguaggio SQL é case sensitive (le maiuscole sono considerate
diverse dalle minuscole)
Se non si € sicuri della propria conoscenza del linguaggio SQL &
possibile utilizzare il Query Wizard disponibile nella finestra di
dialogo

Il linguaggio SQL fa uso di tipi diversi di
operatori
Operatori per cercare valori specifici

Operatori per comparare valori

< | o] el
< o | e o]

Operatori Booleani =] o
AND 1
OR

NOT




“AREA” S 300000000 | “Area maggiore di 300000000 mqg”

“AREA” S= 300000000 “Area maggiore o uguale a 300000000 mqg”

“AREA” <= 300000000 “Area minore o uguale a 300000000 mqg”

“AREA” <> 300000000 | “Area diversa da 300000000 mqg”

E possibile costruire query imponendo piu di una
condizione di selezione
Si usano a questo scopo gli operatori Booleani AND e OR
AND impone che tutte le condizioni richieste siano verificate
(p.e. in una copertura di comuni toscani
“Provincia” = ‘FI’ AND “USL” =’17_Valdarnolnferiore’
individua tutti | comuni toscani in Provincia di Firenze che
appartengono anche alla USL 17, ossia Fucecchio)
OR impone che almeno una delle condizioni richieste deve
essere verificata
(p.e. in una copertura di comuni toscani
“Provincia” = ‘FI’ OR USL =’17_Valdarnolnferiore’
individua tutti | comuni in Provincia di Firenze e, in piu, anche |

comuni appartenenti alla USL 17, che sono, a eccezione di
Fucecchio, in Provincia di Pisa)




NOT impone che la condizione che segue nell’espressione
della query, mono o multicriteriale non sia verificata

NOT in una selezione monocriteriale sui comuni toscani
NOT “USL” =’17_Valdarnolnferiore’
Individua tutti i comuni che non appartengono alla USL 17

NOT in una selezione multicriteriale sui comuni toscani
“Provincia” = ‘FI’ AND NOT “USL” =’17_Valdarnolnferiore’
individua tutti | comuni in Provincia di Firenze che non
appartengono alla USL 17

“Provincia” = ‘FI’ OR NOT “USL” =’17_Valdarnolnferiore’

Individua tutti i comuni della Provincia di Firenze, e, in piu,
tutti i comuni che non appartengono alla USL 17

Se non si € sicuri di come sia scritto il valore nel campo di
database si puo usare I’operatore “LIKE” invece dell’operatore
“=“ e aggiungere un carattere wildcard come “_” che vale per
“qualsiasi carattere”, oppure il carattere “%” che vale per
“qualsiasi gruppo di caratteri”
Si noti che, se I'interrogazione fosse svolta su un geodatabase, ‘?’
varrebbe per “qualsiasi carattere”, mentre “*” varebbe per “qualsiasi
gruppo di caratteri”

p.e. ’espressione
"NOME" LIKE 'Capanno_i‘

Individua sia il comune di Capannori (LU), che il comune di
Capannoli (Pl)

p.e. I’espressione

"NOME" LIKE '‘Camp%°

individua i comuni di Camporgiano, Campi Bisenzio, Campiglia
Marittima, Campagnatico, Campo nell’Elba




Il linguaggio SQL prevede

altri operatori Select By attributes I
IS NULL (che individua Quey Wwizard... |
campi vuoti) Lapsr | comuni_toscana =]
DATE (che individuaiil Method:  [Create o new selection =]
formato di data nei formati Fields: Unique values:
diversi dal geodatabase) W e ml

Sy e
<= 'Caparnoli
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Ogni query pud essere DIST 5001 il

salvata in un formato di testo :S|EZ‘CDL|LDC: = sl | Conplel= st |

con estensione .exp (C"Ck su SELECT * FROM comuni_toscana WHERE:

Save) e caricata se S

necessario (click su Load)

Oest | Verty | Hep | Load. [[ Save. |
=] Cesc |

Quando un oggetto, o una

serie di oggetti, & stato

selezionato puo essere

convertito in un nuovo layer

senza che sia necessario

creare un nuovo dataset me

Il comando Selection/Create Open Atrbute Table

Layer from Selected - ;“:"L“m E

com To Layer
Features per ottenere la oo .

conversione in un nuovo
layer & disponibile dopo un
click destro sul nome del
layer su cui si e effettuata la
selezione

Il nuovo layer apparira nella
Table of Contents, con un
nome di default che pu6
essere modificato a
piacimento

Label Features

CGonvert Labels Eo Annotation, .

SR Convert Eeatures to Graphics...

12 @ Zoom To Selected eatures

Clear Selected Featu, s
[ Switch Selection
Select all

Data

» Copy Records For Selectea “eatures

Save As Layer File...

Annctate Selected Features

Properties...

Create Layer From Selected Features

= £ Layers
= [ comuni_toscana selection
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In alcuni casi € opportuno
propriamente esportare il
risultato della selezione
come nuovo dataset
shapefile (p.e. per utilizzare il
dataset in altre applicazioni)

Il risultato della selezione
puo essere esportato
attraverso il comando Export
Data, disponibile con un click
destro sul nome del layer

2=} Copy
X Remove

Open Attribute Table

Juins and Relates 3

@ Zoom To Layer

Yisible Scale Range b

Seleckion »

Label Features

Convert Labels ko Brnotation.

:’ Convert Eeatures to Graphics..

ne“a TOC Seb aka SoUrce: . .
Save As Laver File. ..
Fropertiss. .. g ReviewRematch Addresses, ..
Nella finestra di dialogo Export Data Jexportpata 21|
che appare & possibile indicare R e F

Se si desidera esportare tutti gli oggetti
contenuti nella selezione (All features),
oppure solo gli oggetti che appaiono
nella estensione della vista (All features

in View Extent)

Il sistema di riferimento a cui riferire il [ ok | _ conea |
nuovo dataset, da scegliere tra quello in

uso nel dataset su cui é stata operata la Eport0at\ 2
selezione (Use the same Coordinate Export:  [Allleatures ~1
System as this layer’s source data) e P - e E e

quello in uso nella vista (Use the same

Coordinate System as the data frame) £° /Use tho same Coordinato Systom 2 this layer's sourco data

Il nome del dataset, e il percorso di

creazione del nuovo shapefile

(% Use the same Coordinate System as this layer's source data.
(" Use the same Coordinate System as the data frame.

Output shapefile or feature class:
{D:\DDCUMENTIN02_DIDATTICANTUTORIAL\ECAT_tut EJ

" Use the same Coordinate System as the data frame.

Quando si é salvato il nuovo dataset,
ArcMap chiede automaticamente se lo 5

si vuole aggiungere alla mappa come

nuovo layer

!: Do you want to add the exported data to the map as a layer?

51 » |




Il risultato di una query costruita
con il comando Selection/Select
by Attribute & una selezione su
tutto I’insieme degli oggetti
contenuti nel layer

In alcuni casi puo essere utile
rimuovere (anche
temporaneamente) dalla vista tutti
gli oggetti non individuati dalla
query, per necessita di
visualizzazione o per velocizzare |
tempi di calcolo

Una query che esclude gli oggetti
non individuati si chiama Definition
Query é puo essere costruita
attraverso La finestra di dialogo
Layer Properties/Definition
Query/Query Builder

Layer Properties P

Genersl| Souce | Selection | Display | Symbology | Fields ~ Defintion Query | Labels | Joins & Relates |

Defirition Query:
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COUNT" =

« LI_I SOLInfo.._| Compieistist._ ||

SELECT * FROM comuni_toscana WHERE.
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L’analisi di prossimita permette di analizzare lo spazio
circostante gli oggetti vettoriali e di creare
eventualmente nuovi layer basati sull’analisi

L’analisi di prossimita include la selezione per
proprieta spaziali (selection by location) e il buffering

Selection by location

Invece di selezionare gli oggetti in funzione di un valore contenuto
negli attributi tabellari & possibile impostare delle selezioni basate
sulla loro relazione spaziale con altri oggetti appartenenti o meno

allo stesso layer

Buffering

permette di creare una zona poligonale circostante un certo
oggetto, e quindi di visualizzare quella zona e/o utilizzarla per

altre forme di analisi spaziale

Il comando Selection/Select by Location
fa aprire la finestra di dialogo Select by
Location
Nella finestra devono essere definiti
Metodo di selezione, scelto trai 4
disponibili
Layer sul quale operare la selezione
Forma di relazione spaziale, scelta tra-ie
11 disponibili
Layer di riferimento sul quale operare la
selezione, selezionato tra quelli presenti

nella Table of Contents (puo essere
usata anche una selezione)

Eventuale distanza di buffer rispetto agli
oggetti del layer di riferimento

that:
tersect

£
Lets you select features from one of mote layers based on whete they are located
in telation to the features in another laper.
| want to:
Ise\ect features fiom j
the fellowing layers:
T rete_idrica |
[ toponimi
vl comuni i_toscana j

intersec
the: featurss in this layer:
mo

an
I [Use seleoted festures

¥ Apply a buffer tothe

[Dfeatues selected)
features in ama

of: [1000.000000 [Meters =l

Preview

Y
=

tersect
c-%/
\C'/
‘ Points.

The red feat .25 represent the festues in amo.

The highlig® \ed cyan features are selected because they
Cf ¥ &redfeatures.
(=]
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%
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(W
p
%

Apply . Close




Sono utilizzabili gli stessi metodi
disponibili per il comando Select by
Attribute

Creare una nuova selezione

Aggiungere elementi a una selezione
corrente

Rimuovere elementi da una selezione
corrente

Selezionare internamente a una
selezione corrente

Select By Location _ﬂﬁl

Lets you select features from one or more layers based on where they are located
in relation to the features in ancther laper.

| want to:

select features from
‘add ta the curently selected features in

remave from the currently selected fealies in
T select from the curently selected fesres in

Sono disponibili 11 diversi metodi
Intersect
Are within a distance of

Completely contain
Are completely within
Have their center in [ comuni_toscana =

that:

intersect I =

Share a line segment with
Touch the boundary of

Are identical tO [ have: their ceﬁt:‘r in

Are crossed by the outline of
Contain
Are contained by

|'tnuc:h the boundary of

- Contain =

share a line zegment with

are identical to
are crossed by the outline of

are contained by




In alcuni casi, una incertezza
sull’accuratezza geometrica e sulla
coerenza delle coperture puo
consigliare di applicare una distanza di

buffer che considera anche un intorno
geometrico degli elementi oggetto

della query by location

La distanza di buffer va specificata,
insieme alle unita di misura, nella

the festures in this laper:

|rnn

I [ Use selected festures
IV Apply & buffer tothe features in ama

[Dfeatures selected)

of: 1000000000

== =

Freview

finestra di dialogo Select by Location
alla voce Apply a buffer to the features

n...

The red features repre ent the featuses in amo.
The highlighted cyani alures are selected because they
intersect the red featu s,

SOSENE L

Relazione spaziale

Azione

Tipo di oggetti nel tema
indagato

Tipo di oggetti nel tema
di riferimento per la
selezione

Intersect

Seleziona oggetti che
intersecano gli oggetti del
tema selettore

Punti, linee, poligoni

Linee, poligoni

Are within a
distance of

Seleziona oggetti compresi
entro una distanza data dal
confine degli oggetti del tema
selettore

Punti, linee, poligoni

Punti, linee, poligoni

Completely
contain

Seleziona oggetti che
contengono completamente
(senza condividere punti sul
bordo) gli oggetti del tema
selettore

poligoni

Punti, linee, poligoni

Are completely
within

Seleziona oggetti che sono
completamente contenuti
(senza condividere punti sul
bordo) negli oggetti del tema
selettore

Punti, linee, poligoni

poligoni

Have their
centerin

Seleziona oggetti il cui centro
€ contenuto negli oggetti del
tema selettore

Punti, linee, poligoni

poligoni

Share a line
segment with

Seleziona linee e poligoni che
condividono un segmento o
un bordo con gli oggetti del
tema selettore

Linee, poligoni

Linee, poligoni




Relazioni spaziali tra temi multipli vettoriali

Relazione spaziale

Azione

Tipo di oggetti nel tema
indagato

Tipo di oggetti nel tema
di riferimento per la
selezione

Touch the
boundary of

Seleziona linee e poligoni che
condividono un segmento, un
bordo o un vertice con gli
oggetti del tema selettore

Linee, poligoni

Linee, poligoni

Are identical to

Seleziona oggetti che hanno
la stessa geometria degli
oggetti del tema selettore

Punti, linee, poligoni

Punti, linee, poligoni
Tema indagato e tema
selettore devono avere la
stessa geometria

Are crossed by
the outline of

Seleziona oggetti che sono
sovrapposti agli elementi del
tema selettore (come
intersect, ma esclude casi di
semplice adiacenza)

Punti, linee, poligoni

Linee, poligoni

Contain

Seleziona oggetti che
contengono, anche avendo
punti in comune, gli oggetti
del tema selettore

poligoni

Punti, linee, poligoni

Are contained
by

Seleziona oggetti che sono
completamente contenuti,
anche avendo punti in
comune, negli oggetti del
tema selettore

Punti, linee, poligoni

poligoni
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Esempi di selezioni in base a relazione spaziale: poligoni su una linea

Quali comuni toscani sono
interessati dal passaggio

dell’Arno?

Definizione di una relazione tra
due temi

comuni_toscana (shape
poligonale che riporta le
estensioni dei comuni)

arno (shape lineare che

definisce il percorso del fiume)

Selezione in base a proprieta

spaziale

select features from

comuni_toscana that intersect

the feature in this layer: arno
apply a buffer to the features
in arno of 2000 meters

San Godenzo

Londa

Pontassieve

Stia

Sesto Fiorenting

Fiesole

Pratovecchio

Campi Bisenzio

Poppi

Caimignano

Firenze

San Giuliano Terme

Bibbiena

Pelago

Vinci

Chiusi della Vema

Signa

Castel San Niccolo'

Castelfranco di Sotto

Cerneto Guidi

Bagno a Ripoli

Bientina

Scandicci

Fancaia e | imite.

fabio.lucchesi_03.2005




Esempi di selezioni in base a relazione spaziale: punti prossimi a una linea

Quali capoluoghi comunali
toscani sono affacciati
sull’Arno?
Definizione di una relazione tra
due temi

sedi_comunali (shape
puntuale che riporta la

localizzazione dei municipi) FIRENZE
STIA
arno (shape lineare che PRATOVECCHIO
definisce il percorso del fiume)  [Gsaasiew
. . . N POPPI
Selezione in base a proprieta BAGND A FIPOLI
N CAPRAIAE LIMITE
spa2|ale MONTELUPO FIORENTIND
RIGNAND SULL'ARNO
select features from o
sedi_comunali that are withina  ;amecseese
i i H CASCINA
distance of the feature in this N
layer: arno apply a buffer to N
the features in arno of 1500 e D
meters P VaLoAG
SUBBIAND
CAPOLONA
SAN GIOVANNI VALDARNO
TERRANUOVA BRACCIOLINI
MONTEVARCHI
LATERINA
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Esempi di selezioni in base a relazione spaziale: oggetti adiacenti

Con quali altri comuni
toscani confina il comune di
Empoli?
Definizione di una relazione
interna a un tema
comuni_toscana (shape
poligonale che riporta le
estensioni dei comuni)
Dopo aver selezionato
(interattivamente o
attraverso una query by
attribute) il comune di
Empoli, impostare una
relazione in base a proprieta
spaziale
select features from
comuni_toscana (use
selected features) that
touch the boundary of the
features in that layer
comuni_toscana

fabio.lucchesi_03.2005




Esempi di selezioni in base a relazione spaziale: punti in poligono

Quali e dove sono le sedi
comunali dei comuni
interessati al passaggio

dell’Arno?
Definizione di una relazione
tra due temi

comuni_arno (shape ,

poligonale che riporta le IeNenDEE

estensioni dei comuni |LONDA

o o . SESTO FIDRENTIND

interessati dal passaggio CAMPI BISENZID

dell’Arno) e

sedi_comunali (shape SO

puntuale che riporta la PRATOVECCHID
localizzazione dei municipi) SIGNA
. . PONTASSIEVE
Selezione in base a ALEL
proprieta spaziale e
select features from FOFF!

. . CERRETO GUIDI
sedi_comunali that are CESTeL SN
within a distance of the SAN GIULIANG TERME
feature in this layer: arno pRaA L MITE
apply a buffer to the I T
features in arno of 1500 s
meters

:ASNATA CROCE SULL'ARNO
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Costruzione di aree di prossimita (buffering)

About buffers

Attraverso operazioni di Bulfers are fings drawn aiound
buffering & possibile creare [ Sne: & & doectied dyance

poligoni il cui perimetro abbia
una distanza costante e
determinata rispetto a oggetti
esistenti

Si usano operazioni di buffering
per generare aree di influenza
relativamente ad oggetti
localizzati

Un buffer € un dataset vettoriale A buffer s  ing or band of fixed or
vatiable width around a spatial feature.

che rappresenta lo spazio / i The Goniole cits It v & s 1
compreso entro una distanza ey D BRI o 2 tiee mie buffer around each store.
uniforme da un oggetto (o una X /

serie di oggetti) '

Quando si crea un buffer,
I'utente seleziona I’oggetto sul

quale esercitare I’operazione di __Heb | e _Carcel |
buffering e una distanza di buffer

fabio.lucchesi_03.2005




La costruzione di un buffer
produce un nuovo dataset
poligonale, in cui un nuovo
perimetro é tracciato a una
distanza specifica intorno a
oggetti appartenenti a un layer

La distanza di buffer puo essere
costante o puo variare secondo
un qualche attributo tabellare

E possibile impostare un buffer
“sfocato”, costruito da aree di
influenza concentriche costruite
a distanze progressive (multiple
buffer rings)

Per la loro natura geometrica,
buffer esercitati su oggetti vicini
possono sovrapporsi: I'utente
puo decidere di conservare le
sovrapposizioni o rimuoverle

" Bulffer output type —

Dissolve bariers between C Yes C:'_//) ’

ArcMap consente di effettuare
operazioni di buffer solo a
condizione che nelle proprieta
del data frame siano definite le
unita di mappa
si consideri che la definizione
delle unita di mappa é
automatica se i tematismi
caricati sono associati a un
file .prj che ne definisce la
proiezione

Nel caso si operi con shapefile
non proiettabili, & possibile
comunque definire le unita di
mappa in uso intervenendo
nella finestra di dialogo Data
Frame Properties/General e
selezionando la scelta
opportuna nella tendina
Units/Map
si consideri che le unita di
mappa sono metri sia nel
riferimento Gauss-Boaga sia
nei riferimenti UTM

Data Frame Properties

Annotation Groups | Extent Rectangles I Frame I Size and Position I Feature Link I

General |

Mame:

D escription:

2=

Data Frame I Coordinate System I lllumination I Grids I Labels

ILayers

 Unit

BT

ap:

Display:

Refer nce 5
R cation:

Label Engine:

Meters -

Cenlimeters

»
| ]

Kilometers
Decimal Degiees
Decimeters i

ID

|ESRI Label Engine =l

o]

Annulla

Applica
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ArcMap dispone di uno
strumento che facilita la
costruzione di una operazione di
buffering: Buffer Wizard

Il comando é richiamato da
Tools/Buffer Wizard (per
funzionare occorre che nel Data
Frame Properties siano definite
le unita di mappa)

Nella finestra di dialogo che
appare occorre in primo luogo
indicare il layer rispetto al qual
si vuole esercitare I’operazione
di buffer

Nel caso un oggetto del layer sia
selezionato, occorre indicare se
si vuole operare il buffer su tutti
gli oggetti del layer, o solo su
quelli selezionati

[Tools window Help

EZ Editor Toobar

| Graphs »
Reports »
Geocoding »

(#7 add kY Deta...

7% Add Route Eyents...

[ Route Events GeaProcessing Wizard. ..

1 Buffer Wizard...

&) cCatdon

Macros »
Customize...
Exkensions...

—'What do you want to bulfer?
About buffers \\
Buffers are rings drawn around
features at a specified distance
from the features.

€ The graphics in the data frame. [Default Annotation Terget)
\" The features of a layer
e |

Number of features: 60
Number of features selected: 1

¥ Use only the selected features

/ ¢ Indistio [m Annulla
fabio.lucchesi_03.2005
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Nella seconda finestra di - How do o went o creste s
@ Mlaspeclieddstance |00 =] Meless

dialogo del wizard, I’utente
deve decidere se creare
buffer a una distanza
specifica, oppure a una
distanza variabile basata su
un attributo tabellare,
oppure a distanze multiple

L’utente deve anche
specificare quale unita di
misura voglia usare per
calcolare il buffer

Nella terza finestra di dialogo
del wizard I'utente deve
intanto scegliere se
dissolvere o meno i confini
tra buffer sovrapposti o
adiacenti relativi a oggetti
diversi

ulfer distance
S rr— |

(" Based on a distance from an atiribute

|FHODE_ = linMeters
" As multiple buffer rings

|

Digfihice betwesr fings: u _|:| Meters

Avani> Anvuils |

/ o

Buffer Wizard

|

Buffer output type
{ Dissolve barriers between
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Nel caso di operazioni di buffer
esercitate su oggetti poligonali,

I’utente deve decidere la natura del

buffer rispetto a tali poligoni
Interni e esterni al/ai poligonoli
Solo esterni al/ai poligonoli
Solo interni al/ai poligonoli

wifers so they are

ly outside the polygon(s)

side and outside the polygon(s)
iy inside the polpgons) l

s

dr news want the baffere tn he saved?:

Esterni al/ai poligonoli includendo illi

poligonoli di partenza

Inside and outside Only outside

Outside and include

Only inside inside
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L’utente deve infine decidere
se creare il buffer suun
semplice layer di
annotazione grafica, oppure
creare un layer basato su un
nuovo dataset; se vuole
creare un nuovo dataset
deve precisarne nome e
destinazione

Quando tutti i parametri sono
stati indicati, dopo un click
su Finish il buffer viene
creato e appare nella vista

La distanza di buffer e
registrata nella tabella degli
attributi del dataset

Where do pou want the buffers ta be saved?
&+ Az graphics layer in data frame
€ In an existing editatle layer | I |

€ Ina new layer. Specify output shenefile or feature class:
D:ADOCUMENTINGZ_DI DA%TU TORIALAECAT _tutorialstut_DE4Buffer_of_comuni [l

E Attributes of Buffer_of_comuni_toscana — |EI|5|
FID Shape™ Id BufferDist
» | 0 Palygon | Dl 2000

Record: Ll;ll )_Dlil Show:W Selectedl Records [0

\/
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A quale diversa distanza
dall’Arno sono collocati i
centri capoluogo dei comuni
toscani interessati dal
passaggio del fiume?

Definizione di un buffer
“sfocato” sull’asta fluviale
dell’Arno (8 anelli successivi
ciascuno relativo a un buffer
di 1000 m)

Visualizzazione del risultato

SESTO FIORENTING

| CAMPI BISENZIO

e, A

Selezionare attraverso una
Query by Attribute il Comune di
Empoli nello shapefile
comuni_tos_ GB_RM40,
(contenuto nella cartella
tut_05_analisi_spaziale_1) e
creare un nuovo layer dal
risultato della query

Selezionare i comuni toscani
aventi area superiore a 25000
ettari nello shapefile
comuni_tos_ GB_RM40
(ricordando che l'unita di misura
dei valori contenuti nel campo
“AREA” & il metro quadrato) , e
creare un nuovo layer dal
risultato della query

Selezionare tutti i tratti del fiume
Pesa dallo shapefile
“rete_idro_GB” ed esportare un
nuovo shapefile dal risultato
della query con nome
“fiume_pesa”

Selezionare i comuni
appartenenti al Circondario
Empolese Valdelsa (Empoli,
Vinci, Cerreto Guidi, Capraia e
Limite, Fucecchio, Montelupo
Fiorentino, Montespertoli,
Castelfiorentino, Certaldo,
Gambassi e Montaione), ed
esportare un nuovo layer dal
risultato della query con nome
“comuni_circondario”

Selezionare i comuni
appartenenti alla provincia di
Pisa e alla USL 17 Valdarno
Inferiore e creare un nuovo layer
dal risultato della query con
nome “provincia_Pl_USL17”;
salvare il nuovo layer come layer
file

Attraverso una Definition Query
rappresentare i comuni della
Provincia di Firenze aventi area
superiore a 10000 ettari; salvare
la query in un layer file




Selezionare attraverso una
Query by Location le sedi
comunali dei comuni del
Circondario Empolese Valdelsa;
utilizzare a questo scopo gli
shapefile “sedi_comunali_tosc” e
“comuni_circondario”,
precedentemente creato;
salvare il risultato in un nuovo
shapefile con nome
“sedi_comunali_circ”

Selezionare attraverso una
Query by Location i comuni
toscani attraversati dal fiume
Pesa; utilizzare a questo scopo
lo shapefile
“comuni_tos_GB_RM40” e lo
shapefile “fiume_pesa”
precedentemente creato;
salvare il risultato come layer file
con nome “query_comuni_pesa”

Costruire un buffer ad anelli
multipli dell’asta del fiume Pesa
utilizzando come parametri 6 per
il numero di anelli e 500 metri
come distanza tra gli anelli;
salvare il risultato come nuovo
shapefile con nome “buf_pesa”




