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3.2.3 Il teorema forte della dualità e sue conseguenze . . . . 153

3.2.4 Il teorema degli scarti complementari . . . . . . . . . 158

3.2.5 Soluzioni complementari e basi . . . . . . . . . . . . . 163

3.3 Algoritmi del Simplesso . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168

3.3.1 L’algoritmo del Simplesso Primale . . . . . . . . . . . 168

3.3.2 L’algoritmo del Simplesso Duale . . . . . . . . . . . . 183

3.3.3 Analisi post-ottimale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190

A Algoritmi e complessità 197
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