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1) [12 punti] Mostrare l'evoluzione dello stato (ambiente di classi, heap, pila) durante la valutazione delle seguenti dichiarazioni di classe e l'esecuzione del metodo  main:

public class Up extends Object  {

    public static int y;

    public int x;   

    public  void metodo1() {

                 x=y+1;}

    public Up metodo2 (int i) 

 
{ y=i; Up w = new Up(); 

              metodo1();  w.x=x+2; return w;}

    {x = y;}}

public class Down extends Up {

    public int z;

    public Up metodo2(int i) 

{y=i;  Up w = new Down(); w.metodo1(); w.z = x + y;

 return w;}

    {z = 2;} }

public class Princ extends Object{

public static void main () {

   Up p1 = new Up ();  

   Up p2=p1.metodo2(3);

   p2 = new Down ();

   Up p3= p2.metodo2(3);}

}

2) 

a) [9 punti] Dare rappresentazione (privata), funzione di astrazione, invariante di rappresentazione e realizzazione del costruttore, e dei metodi first e enqueue della seguente classe Queue. Provare che il metodo enqueue  preserva  l’invariante.

 

public class Queue {

// OVERVIEW: un Queue è una coda, ossia una collezione di oggetti

// organizzati con una politica first in first out.

// E` modificabile. Gli elementi (Object) devono essere omogenei.

public Queue (Class t)  
// EFFECTS: inizializza this alla coda vuota di tipo t.

public void enqueue (Object x) 

throws NullPointerException, ClassCastException
// MODIFIES: this 

// EFFECTS: se x è null solleva NullPointerException, se x non

// è omogeneo con gli oggetti di this solleva ClassCastException, 

// altrimenti accoda x a this.
public void dequeue ( ) throws EmptyException

// MODIFIES: this 

// EFFECTS: se this è vuoto solleva EmptyException, altrimenti

// rimuove il primo elemento accodato.
public Object first ( ) throws EmptyException

// EFFECTS: se this è vuoto solleva EmptyException, altrimenti

// restituisce il primo elemento accodato.
}

 b)   [9 punti] Dare specifica ed implementazione di une sottoclasse di Queue, che memorizza oggetti del tipo collegato ad un Adder, e fornisce un metodo sum che restituisce la somma degli elementi della coda.

